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PRAVIDLA - AIR-HOCKEY

e Hraci vybaveni - Hraje se na air-hockeyovych stolech znacky DYNAMO s
originalnim  pfislusenstvim  (palky, puky), pfipadné dalSich stolech,
schvalenych vedenim soutéze.

e Zakladni pravidla hry

1. Hrag, ktery prvni vstieli sedm géla (bodl) vyhrava hru.

2. Hra€ mize v zapase hrat pouze s jednou palkou, ve hie smi byt jen jeden puk.

3. Hra zacina vhazovanim, po dosazeni branky rozehrava hrac, ktery branku
inkasoval (plati i pro zaCatek zapasu v sérii).

4. Je-li puk v kontaktu se stfedovou ¢arou, mlze jej zasahnout kterykoliv hrac.

5. Hra¢ muze stat kdekoliv kolem stolu na své poloviné, nesmi ji pfekrodit.

e Zahajeni hry - Hra zac¢ina vhazovanim. Vhazovani je, kdyz je puk rozhod&im
umistén na stfedu stolu. Hraci se v tu chvili nesmi dotykat svou palkou ani
puku ani stfedové Cary, Cekaji na pokyn rozhodciho. Nasledné rozhodci uvolni
puk, hra¢i mohou hrat. Pokud hra¢ zasahne puk jesté pfed jeho uvolnénim,
jedna se o chybné vhazovani. Puk je automaticky pfisouzen soupefi a ten
rozehrava.

¢ Ve hie a mimo hru - Opusti-li puk alespon na chvili hraci plochu, je mimo hru.
Pro jeho opétovné uvedeni do hry je nutno rozehrat. Rozehravky se ujme
hrac, ktery situaci aktivnim zpisobem nezavinil.

e Dosazeni goélu (bodu)

1. Platného bodu je dosazeno vstfelenim gélu nebo je-li puk vétsi polovinou v
brance a/nebo naklani-li se smérem do branky. Pokud se puk zastavi v prostoru
branky a nesplfiuje vySe uvedené€, branka neplati. Do puku je v tomto pfipadé mozno
hrat palkou nebo jej pfedat soupefi.

2. Pokud puk zasahne (v prostoru branky) hracovu ruku na své cesté do brany, je
soupefi pfipsan bod.

3. Pokud dojde ke vstreleni gélu v dobé, kdy vyprsi ¢as ke hfe (pfestane foukat
vzduch), bod se pocita pouze v pfipadé, Ze byl puk zasazZen pfed jeho vyprdenim.

4. Pokud utocici hrac vystreli, upusti palku a puk skonéi bez pfi¢inéni soupere v
jeho vilastni brance, je soupefi pfipsan bod. SkoncCi-li v brance soupefe (braniciho
hrace), bod neplati.

5. Pokud upusti palku branici hrag, plati gél (bod) jen v pfipadé, ze doslo ke strele
pfed nebo souCasné s upusténim palky.

6. Jestlize dojde ke vstieleni gélu s faulem, gol (bod) neplati.

¢ Fauly, nedovolené hrani - trestem za faul je propadnuti puku soupefi. Za faul
je povazovano:

1. Nedovolené hrani — pokud se jakakoliv ¢ast hracovy ruky, téla nebo obleCeni
dotkne puku

2. Herni pasivita - hraC ma sedm sekund na provedeni stfely, ktera prFejde
stfedovou caru.

3. Upusténi palky.

4. Vystreleni puku mimo hraci stul.

5. Hra pfes stfedovou ¢aru
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6. Nehratelny puk — je zakazano hrani do puku, ktery nelezi celym obvodem na
hraci ploSe (vrti se) nebo je hraci plochou smérem vzhuru. V tomto pfipadé je
dovoleno puk uvést rukou do hratelného stavu.

7. Nebezpec€na hra

8. Nesportovni chovani.

Turnajovy systém: ur¢i rozhodc¢i podle poctu ucastnik

Rozhodéi: Martin Kucéera

REGELN - AIR-HOCKEY

e Ausristung - Gespielt wird auf Air-Hockey-Tischen der Marke DYNAMO mit
Originalzubehor (Schlager, Spielpuck), bzw. auf weiteren Tischen, die die
Wettkampfleitung genehmigt hat.

e Grundregeln

1. Der Spieler, der zuerst sieben Tore (Punkte) schielt, gewinnt.

2. Der Spieler darf nur mit einem Schlager spielen, im Spiel darf sich nur ein Puck
befinden.

3. Das Spiel beginnt mit einem Abschlag, nachdem ein Tor erzielt wurde, beginnt
wieder derjenige Spieler, der ein bekommen hat (dies gilt auch fir den Anfang des
Spieles in einer Serie).

4. Falls der Punkt die Mittellinie berthrt, kann ihn jeder der beiden Spieler mit dem
Schlager beruhren.

5. Die Spieler stehen an entgegengesetzten Enden des Tischs, jeder in seiner
Halfte, die man nicht Uberschreiten darf.

e Spielbeginn - Das Spiel beginnt mit einem Anstol3. Das bedeutet, dass der
Schiedsrichter den Puck in die Tischmitte legt. Die Spieler durfen in diesem
Moment mit ihren Schlagern weder dem Puck noch die Mittellinie beruhren,
sie warten auf den Befehl des Schiedsrichters. AnschlieBen gibt der
Schiedsrichter den Puck frei, die Spieler kdnnen spielen. Falls ein Spieler den
Puck noch vor der Freigabe beruhrt, handelt es sich um einen fehlerhaften
Anstol3. Der Puck wird dann automatische dem Gegner, der dann ausspielt.

¢ Im Spiel und auBerhalb des Spielfeldes - Falls der Puck zumindest flr eine
Weile das Spielfeld verlasst, so befindet er sich aul3erhalb des Spielfeldes.
Um das Spiel fortsetzen zu kbnnen, muss ein Einwurf stattfinden. Den Einwurf
fuhrt derjenige Spieler durch, der die Situation nicht aktiv verursacht hat.

e Torschuss (Punktgewinn)

1. Man gewinnt einen gultigen Punkt, wenn ein Tor geschossen wurde oder der
Puck sich grétenteils im Tor befindet und/oder in die Torrichtung geneigt ist. Wenn
sich der Puck im Torbereich befindet und die oben aufgefiihrten Punkte nicht erfillt
sind, gilt das Tor nicht. Der Puck kann in diesem Fall mit dem Schlager gespielt
werden oder man kann ihn dem Gegner ubergeben.

2. Falls der Puck (im Torbereich) auf dem Weg ins Tor eine Spielerhand beruhrt,
wird dem Gegner ein Punkt zugeschrieben.
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3. Wird ein Tor geschossen, nachdem die Zeit abgelaufen ist (es gibt kein
Luftkissen mehr), ist der Punkt gultig, nur wenn der Puck vor dem Ablaufen getroffen
wurde.

4. Wenn der angreifende Spieler schie3t und der Puck ohne Anstrengung des
Gegners in seinem eigenen Tor landet, wird dem Gegner ein Punkt zugeschrieben.
Wenn der Puck im gegnerischen Tor (des verteidigenden Spielers) landet, gilt der
Punkt nicht.

5. Falls der verteidigende Spieler den Schilager fallen lasst, gilt das Tor (Punkt)
nur, wenn der andere Spieler geschossen hat, bevor der verteidigende Spieler den
Schlager fallen gelassen hat oder wenn dies gleichzeitig verlaufen ist.

6. Wird ein Tor im Zusammenhang mit einem Faul erzielt, gilt das Tor (Punkt)
nicht.

e Fouls, verbotenes Spiel - ein Foul wird mit dem Verfallen des Pucks an den

Gegner bestraft. Als Foul gilt:
1. Verbotenes Spiel — wenn ein beliebiger Teil der Hand, des Koérpers oder der
Kleidung eines Spielers den Puck beruhrt

2. Spielpassivitat — der Spieler hat sieben Sekunden, um einen Schuss

vorzunehmen, der Uber die mittlere Linie hinaus geht.

Fallenlassen des Schlagers.

SchielRen des Pucks aulRerhalb des Spieltisches.

Spiel Uber Mittellinie.

Puck unspielbar — es ist verboten, den Puck zu spielen, der nicht mit dem
gesamten Umfang auf der Spielflache liegt (wackelt) oder seine Spielflache
nach oben zeigt. In diesem Fall ist es erlaubt, den Puck in einen Zustand zu
bringen, in dem er spielbar ist.

7. Gefahrliches Spiel.

8. Unsportliches Verhalten.

oghsw

Turniersystem: Der Schiedsrichter bestimmt es in
Abhangigkeit von der Anzahl der
Teilnehmer.

Schiedsrichter: Martin Ku€era
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PRAVIDLA - BILLIARD-HOCKEY SPRTEC

e Pfi zahajeni hry ma kazdy hra€ na své strané hfiSté rozmisténo Sest hracich
kamend, tfi utoCniky na bodech vyznaenych na stfedovém kruhu, dva
obrance pred vlastnim brankovistém a brankafe na brankové Care své branky.
Na stfedovy bod hfisté se polozi puk.

e Hraci deska ma vnitfni rozméry 122 x 60 cm. Mantinel je vysoky 3 cm a je v
rozich zaoblen. Hraci kamen je 6 mm vysoky a ma primér 3 cm (brankaf ma
vySku dvojnasobnou). Puk je rovnéz vysoky 6 mm, s primérem 18 mm.

e Prvni tah je nutno provést stfednim utoCnikem. Potom ma kazdy hrac¢ k
dispozici stfidavé vzdy jeden tah, pfi kterém kratkym uderem hokejky uvede
do pohybu néktery ze svych kamenul ve snaze zasahnout kotou€ a odrazit ho
do souperovy branky. Pfi tahu pfitom neni podminkou zasahnout kotou€. Po
kazdém tahu vyCkaji hraci uplného zastaveni hracich kamenu i kotouce a
teprve potom pokracuji ve hfe. Po dosazeni branky se opét rozehrava ze
zakladniho postaveni, prvni tah vykona hrac, ktery branku inkasoval.

e Nez narazi hraci kamen, uvedeny do pohybu jednim z hracl, do libovolného
hraciho kamene protihraCe, musi se nejprve dotknout puku, mantinelu nebo
konstrukce branky. V pfipadé, Ze se tak nestane a pohybujici se hraci kamen
narazi pfimo do soupefova kamene, jedna se o faul a soupef ma pravo na dva
po sobé nasledujici tahy.

e Stat v brankovisti nebo dotykat se d&ary brankovisté smi pouze brankar
braniciho muzstva. Stoji-li v brankovisti nebo se dotyka cary brankovisté jiny z
hracich kamenu braniciho muzZstva a je zasazen kotouCem, ktery vystfelil
protihrac, jde o nedovolené branéni a souper zahrava trestné stfileni. Stoji-li v
brankovisti hraci kamen uto€iciho muzZstva, smi byt tento hraci kamen
beztrestné zasazen brankarem braniciho muzstva.

e Trestné stfileni - puk se postavi na stfedovy bod hfisté, hraci kamen na
stfedovy bod obvodu kruhu na vzdalengjSi strané od branky. Nasledu;ji tfi tahy.
Prvnim se hraci kdmen musi dotknout kotoucCe, ale nesmi vstfelit branku.
Druhym a tfetim tahem mdze branku vstfelit. Brankaf stoji v zakladnim
postaveni. Neni-li po tfetim tahu dosazeno branky, penalta konCi neuspésné.
Po trestném stfileni hra znovu zacina ze zakladniho postaveni a prvni tah ma
hrac, proti kterému bylo trestné stfileni zahravano.

e Za gol je povazovan kazdy kotouc, ktery skoncCi nadpolovicni vétSinou svého
objemu v kterékoli brance po fadné provedeném tahu (vlastni branka plati i po
neregulérnim tahu). Kotou¢, ktery se svym obvodem dotyka vnitfni pomocné
brankové cary, je vétSi ¢asti v brance a musi byt uznan jako gol. Brankar (Ci
jiny vlastni nebo soupeflv hraci kamen) nachazejici se za pomocnou
brankovou ¢arou nechyta a puk od néj odrazeny je uznan jako gol.

Rozhodéi: Martin Kucéera
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REGELN - BILLARD-HOCKEY

Zu Spielbeginn hat jeder Spieler auf seiner Seite sechs Spielfiguren aufgestellt,
drei Angreifer auf festgelegten Punkten am Mittelkreis, zwei Verteidiger vor dem
eigenen Torraum und den Torwart auf der Torlinie. Auf den Mittelpunkt wird der
Puck gelegt.

Das Spielfeld hat die Ausmasse 122 x 60 cm. Die Bande ist 3 cm hoch und ist in
den Ecken abgerundet. Ein Spielstein ist 6 mm hoch und hat einen Durchmesser
von 3 cm (der Torwart ist doppelt so hoch). Der Puck ist ebenso 6 mm hoch, mit
einem Durchmesser von 18 mm.

Der erste Zug muss mit dem Mittelstirmer begonnen werden. Danach hat jeder
Spieler abwechselnd jeweils einen Zug, bei welchem er durch eine kurze
Bewegung mit dem kleinen Hockeyschlager seine Spielsteine so in Bewegung zu
bringen versucht, dass sie den Puck treffen und versuchen diesen in das
gegenerische Tor zu bringen. Erst wenn alle Spielsteine und der Puck ruhig
liegen, kann der folgende Spieler fortfahren. Nach einem erzielten Tor, wird das
Spiel erneut von der Ausgangsposition aus begonnen, wobei der Spieler beginnt,
der ein Tor kassiert hat.

Bis ein Spielstein, von einem Spieler in Bewegung gebracht, einen Spielstein des
Gegners beruhrt, muss er zuvor den Puck, die Bande oder die Torkonstruktion
treffen. Wenn der Spielstein zunachst einen Spielstein des Gegners bertlhrt,
handelt es sich um ein Foul und der Gegner hat somit zwei aufeinanderfolgende
Zuge.

Im Torraum stehen oder die Linie des Torraumes berthren darf nur der Torwart der
verteidigenden Mannschaft. Steht ein anderer Spielstein der verteidigenden
Mannschaft im Torraum der verteidigenden Mannschaft und wird vom Puck
getroffen, den der Gegner schiesst, handelt es sich um eine nicht erlaubte
Verteidigung und der Gegner erhadlt einen Penalty. Steht ein Spielstein der
angreifenden Mannschaft im Torraum der verteidigenden Mannschaft, darf der
Torwart der verteidigenden Mannschaft diesen ohne Strafe anschiessen.

Penalty — der Puck wird auf den Mittelpunkt gelegt, der Spielstein auf die Mitte des
Mittelkreises, welche weiter vom Tor entfernt ist. Es folgen drei Zuge. Mit dem
ersten muss der Spieler den Puck treffen, darf aber kein Tor erzielen. Mit dem
zweiten und dritten Zug kann er ein Tor erzielen. Der Torwart steht in
Grundstellung. Ist nach dem dritten Zug kein Tor erfolgt, war der Penalty nicht
erfolgreich. Nach dem Penalty wird das Spiel erneut in der Grundstellung
fortgesetzt und es beginnt der Spieler, gegen welchen der vorherige Penalty
geschossen wurde.

Als Tor qilt jeder Puck der mit mehr als der Halfte seines Umfangs die Torlinie
uberschritten hat und der Zug regelkonform ausgefuhrt wurde (ein Eigentor gilt
auch nach einem nicht regelkonform ausgefuhrten Zug). Ein Puck, der die innere
Hilfstorlinie mit seinem Umfang berihrt, muss als Tor anerkannt werden. Der
Torwart (oder ein anderer eigener oder gegnerischer Spielstein), der sich hinter
der Torhilfslinie befindet, halt nicht und ein Puck, der an ihm abprallt, wird als Tor
gewertet.

Schiedsrichter: Martin Kudera

Pozn.: Némecka verze pouZita z publikace ,Stolni hokej — metodicka pfirucka“
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PRAVIDLA — TAHLOVY HOKEJ CHEMOPLAST

e Hraci vybaveni: hraje se na hokejich vyrabénych firmou Chemoplast Brno
schvalenych fidicim vyborem SdruZeni mladeze SHSK pro soutézZe; stranu
(barvu / sadu hracu) si soupefi bud domluvi, nebo urci losem

e Hraci doba: hraci doba je 3 minuty hrubého €asu; Cas je méfen schvalenou
Casomirou nebo stopkami povéfenym poradatelem; v turnajich, kdy je nutné
urcCit vitéze zapasu, je remizovy zapas prodluzovan do prvni vstrelené branky;
v pfipadé technické zavady je rozhodCi (pfip. turnajova komise) opravnén
pfiméfenym zpusobem prodlouzit hraci dobu nebo nechat opakovat zapas

e Vhazovani: na zaCatku hry, prodlouzeni, po golu, po vypadnuti puku z hriste,
pfip. v dalSich situacich provede rozhodCi vhozeni puku do hry; vhazuje se
vzdy do stfedového kruhu (pfi chybném vhazovani se vhazovani opakuje);
branka dosazena pfimo z vhazovani stfednim uto¢nikem (a to ani vlastni)
hned po buly neplati, aby mohl stfedni utoCnik vstrelit plathou branku je nutné

e Branka: za branku je uznan kazdy puk, ktery zlstane cely nebo vétsi Casti
svého objemu ve Zlabku za brankafem (musi se Zlabku dotykat)

e Mrtvy puk: pokud puk zlistane za brankafem nebo vedle néj (a nejedna se o
gol) a utocici hrac jiz na néj bud nedosahne, nebo mu v tom brani brankar,
vhazuje se buly ve stfedu hristé (branici se hrac¢ si brankafem nemusi dat
vlastni gal, je-li to jediny mozny dotek puku, situace se povazuje za mrtvy puk
a vhazuje se ve stfedu hfisté)

e Puk mimo hfidté: pokud puk opusti hfisté, vhazuje se buly vzdy ve stfedu hristé

e Zdrzovani: v prubéhu hry neni dovoleno zdrzovani. Puk musi byt odehran vzdy
maximalné do péti vtefin. V pfipadé, Ze se tak nestane, vhazuje rozhodci buly
uprostfed hriste.

e Posunuti stolu: Je zakazano posouvat celym stolem. Branka dosazena timto
Zzpusobem neplati.

¢ branka vstrelena pfimo bezprostfedné po pfimé pfihravce obrance prostréenim
ve stfedovém kruhu (za prostréeni je povaZovana jakakoliv pfihravka obrance
na stfedového utocnika, pokud jsou oba branici hraci na konci své drahy ve
stfedovém kruhu) na stfedniho Uto¢nika neni platna. Pfihravka jako takova je
povolena, pokud po ni nedojde ke vstreleni branky. Pokud centr ma po takové
pfihravce vstrelit platny gol, musi si pfed strfelou jeSté pfihrat s jinym z
uto¢nikl nebo o mantinel, pfip. o mantinel vystrelit.

e Rozhodci: hraci, ktefi maji v daném kole volno, jsou povinni rozhodovat zapasy
turnaje; je-li to mozné, dodrzuje se princip, Ze hraci nerozhoduji zapasy svych
klubovych spoluhracd a rodinnych pfislusnika

e Obecna pravidla: VS8ichni ucastnici soutézZi jsou povinni dodrzovat obecna
pravidla slusného chovani. V hracich prostorach soutézi plati zakaz koureni a
konzumace alkoholickych napoju. Hraci se nesmi ucastnit soutézi pod viivem
alkoholu a/nebo navykovych latek.

Rozhodéi: Martin Kucera
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REGELN - SCHUBTISCHHOCKEY CHEMOPLAST

Spielausstattung: es werden auf Hockeyspielen der Firma Chemoplast Brno gespielt,
welche von den Vertretern des Jugendverbandes SHSK fur Wettbewerbe genehmigt
werden. Die Seite (Farbe / Spielerset) sprechen die Gegner ab oder sie werden
ausgelost.

Spieldauer: Die Spieldauer betragt 3 Minuten. Die Zeit wird durch einen genehmigten
Zeitmesser oder einer Stoppuhr eines Veranstalters genommen. Bei Turnieren, bei
welchen im Falle eines Unentschiedens ein Sieger ermittelt werden muss, wird das
Spiel bis zum nachsten erzielten Tor fortgesetzt. Im Falle technischer Probleme ist
der Schiedsrichter (ggf. die Turnierleitung) berechtigt, das Spiel entsprechend zu
verlangern oder es neu spielen zu lassen.

Bully: zu Beginn des Spiels, bei Verlangerungen, nach Toren, nach dem Herausfallen
des Pucks aus dem Spielfeld, ggf. in weiteren Situationen ordnet der Schiedsrichter
ein Bully an. Es wird immer im Mittelkreis gespielt. Ein direktes Tor aus einem Bully
heraus vom Mittelstirmer erzielt, zahlt nicht. Damit dieser ein regulares Tor erzielen
kann, muss vorher eine andere Figur angespielt werden.

Tor: als Tor wird jeder Puck gewertet, der ganz oder mit der grosseren Halfte seines
Umfanges in den Nuten hinter dem Torwart befindet (der Puck muss die Nuten
berthren).

Toter Puck: sofern der Puck hinter oder neben dem Torwart bleibt (und es sich nicht
um ein Tor handelt) und der Angreifer kann nicht an den Puck kommen oder der
Torwart hindert ihn daran, wird im Mittelkreis ein Bully geworfen (ein Verteidiger muss
seinem Torwart kein Eigentor schiessen, sofern dies die einzige Lésung ist. Die
Situation wird als sog. Toter Puck bezeichnet und es wird ein Bully im Mittelkreis
geworfen).

Puck ausserhalb der Spielflache: Bully im Mittelkreis.

Tischverschiebung: Eine Tischverschiebung ist verboten und ein auf diese Art erzieltes
Tor zahlt nicht.

Spielverzégerung: das Spiel darf nicht verzdogert werden. Der Puck muss mindestens in
einem Zeitraum von funf Sekunden gespielt werden. Sofern dies nicht geschieht, wirft
der Schiedsrichter ein Bully im Mittelkreis.

Eingeschranktes Passspiel: ein Tor, welches vom Mittelstirmer direkt nach einem
Abspiel eines Verteidigers an ihn erzielt, zahlt nicht. Nach diesem Pass, muss sich
der Mittelstirmer den Puck nochmals mit einem Stlrmer oder der Bande zuspielen,
bevor er auf das Tor schiesst.

Schiedsrichter: Spieler, die im entsprechenden Moment frei haben, sind verpflichtet
Turnierspiele zu schiedsen. Sofern es méglich ist, werden sie so eingesetzt, dass sie
nicht Spiele ihrer Vereinskollegen oder Familienmitglieder pfeifen.

Allgemeine Regeln: Samtliche Teilnehmer sind verpflichtet, sich nach den allgemeinen
Regeln zu richten. Es herrscht Rauchverbot und das Verbot des Alkoholkonsums.
Spieler dirfen nicht unter Alkoholeinfluss oder unter Einfluss anderer Drogen am
Turnier teilnehmen.

Schiedsrichter: Martin Kucera

Pozn.: Némecka verze pouzita z publikace ,Stolni hokej — metodicka pfiruc¢ka“; pro preklad
byla pouzita verze 2011 soutéznich pravidel.
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PRAVIDLA — ATLETIKA

Pocet pokusl v jednotlivych disciplinach a organizace bézecké €asti budou uréeny
podle poctu pfihlaSenych ucastnikd. V pfipadé potfeby je mdze upravit povéfeny
rozhodCi. Sporné situace rozhoduje povéfeny rozhodCi podle béznych pravidel
prislusnych disciplin.

Vypsané discipliny: JEDNOTLIVCI
o skok daleky
o béh 60 m
o hod kriketovym mickem /
granatem
o hod na kos

STAFETY
4x200m

Rozhodci: Milan Rybak

REGELN - ATHLETIK

Die Anzahl der Versuche in den einzelnen Disziplinen und die Organisation der
Laufwettkampfe werden in Abhangigkeit von der Anzahl der angemeldeten
Teilnehmer festgelegt. Beim Bedarf kann sie der beauftragte Schiedsrichter andern.
Die umstrittenen Situationen entscheidet der beauftragte Schiedsrichter in
Ubereinstimmung mit den gangigen Regeln der jeweiligen Disziplinen.

Ausgeschriebene Disziplinen: EINZELTEILNEHMER
o Weitsprung
o 60-Meter-Lauf
o Wurf mit Cricketball /
"Handgranate"
o Korbwurf

STAFFELN
4 x 200 m

Schiedsrichter: Milan Rybak

R
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PRAVIDLA - FLORBAL

Charakteristika hry
Florbal hraji 2 druzstva po 5 (4+1) hracich na kazdé strang, z toho pouze jeden
brankar. Stfidani hraCd se muize provadét kdykoliv béhem utkani a bez omezeni
poctu stfidani. Cilem hracu je vstfelit gol do soupefovy branky a zabranit soupefi,
aby ziskal micek pod kontrolu nebo vstfelil gol.
Ve florbale se hraje mickem pouze florbalovymi hokejkami. Pfihravani &i skorovani
télem hrace je zakazané. Brankai nema hokejku, chyta pouze rukama a télem.
Vitézi druzstvo, které nastfili soupefi vice branek v ¢asovém limitu 2 x 10 minut.
Utkani muze skoncit nerozhodné.
Hraci plocha
UrCenym sportovistém je velka télocvicna. Branky jsou 160 cm Siroké a 115 cm
vysoké. Kolem branky je malé a velké brankovisté. Ve velkém brankovisti mize
brankar pouzit jakoukoliv ¢ast téla k zastaveni &i pfihrani mi¢ku. Pokud se brankar
dostane mimo velké brankovisté je povazovan za hrace.
Vybaveni
Micek, hokejky a vystroj schvaluje rozhodci turnaje.
Hra
Na zacCatku jednotlivych Casti se provadi vhazovani na stfedovém bodé. Hraci ve
florbale si mohou nahravat dozadu &i dopfedu na jakoukoli vzdalenost bez rozdilu na
postaveni protihraCce. Pokud muzZstvo da branku, provadi se vhazovani na stfedovém
bodé.
Prestupky
Pfestupky trestané mensim trestem (2 minuty)
Skoruje-li soupef béhem dvouminutového trestu, potrestany hrac€ se vraci do hry.
Prestupky:

¢ pokud hrac€ zasahne, blokuje, zvedne nebo kopne soupefovu hokejku

e pokud hrac hraje mi¢ nad urovni pasu

e pokud hra¢ provede nekontrolovany napfah, dodvih nebo zvedani hokejky pres

soupefovu hlavu

e pokud hrac tlaci soupefe na mantinel nebo branku

e pokud hrac pfidrzi nebo podrazi protihrace

e pokud hrac hraje mi¢ rukou, pazi nebo hlavou

¢ hraje-li druzstvo s pfilis mnoha hraci v poli

e zdrzuje-li hrac¢ hru

e dojde-li ke Spatnému stfidani

¢ dalSi dle posouzeni rozhod¢iho
Prestupky trestané 5 minutovym vylou¢enim
Vstreli-li soupef branku béhem 5 minutového vylouc€eni, trest neni zrusen. Prestupky:

e provadi-li hrac€ v poli nasilné nebo nebezpecné udery hokejkou

¢ hakuje-li hra€ hokejkou soupefovo télo

e hodi-li hra€ hokejku nebo jakoukoliv ¢ast své vystroje na hfisté ve snaze

zasahnout mic
¢ vrhne-li se hra¢ na soupere nebo ho jinak nasilné napadne
e pokud hrac narazi nebo podrazi soupefe na mantinel ¢i branku

R
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Standardni situace

Vhazovani se provadi bud na stfedovém bodé, nebo na nejblizSim misté podle
pozice miCe pfi pferuSeni. Mi¢ se vhazuje vZdy mezi dva protihrace. Situace vedouci
k vhazovani je neumysiné poskozeni Ci zniCeni miCku, neumysiné posunuti branky,
pokud dojde ke zranéni hraCe, nebo pokud nastane jakakoliv neobvykla situace.

Rozehrani provadi druzstvo, které se neprovinilo. Rozehrava se v misté, kde mic
opustil hraci plochu, 1,5 m od mantinelu. Rozehravajici nemusi Cekat, az soupefi
zaujmou sva postaveni. Mi€ musi byt rozehran hokejkou a musi byt zasazen, ne
tahany nebo zvedany. Situace vedouci k rozehrani je kdyz mi€ opusti hfiSté nebo se
dotkne stropu €i jiného pfedmétu nad hristém.

Volny uder provadi druzstvo, které se neprovinilo. Volny uder se provadi v misté
prestupku, ale nikdy ne ve vzdalenosti mensi nez 3,5 m od malého brankovisté.
Rozehravajici nemusi Cekat, aZz soupefi zaujmou sva postaveni. Mi€ musi byt
rozehran hokejkou a musi byt zasazen, ne tahany nebo zvedany. Situace vedouci k
volnému uderu jsou velmi podobné prestupkim vedouci k udéleni menSiho trestu
nebo nasleduji po udéleni mensiho trestu. Vzdy ale zalezi na posouzeni rozhodciho.

Trestné stfileni bude nafizeno proti druzstvu, které se provinilo prestupkem
vedoucimu k trestnému stfileni. Trestné stfileni se provadi ze stfedového bodu a
vSichni hraci musi byt mimo hraci plochu. Hra¢ provadéjici trestné stfileni musi byt
neustale v pohybu vpfed. PoCet uderd neni omezen. Jakmile brankar teCuje mic,
hra¢ provadéjici trestné stfileni se jiZ nesmi znovu dotknout mie. Situace vedouci k
trestnému stfileni nastava, pokud je golova situace pferuSena faulem braniciho
druzstva. Také velmi zalezi na posouzeni rozhodc¢im.

O poradi rozhoduije:

1. pocCet bodu (vyhra — 3 body, remiza — 1)

2. vzajemneé utkani

3. rozdil skore ze v8ech utkani

4. vy8Si pocCet vstfelenych branek ze vSech utkani

5. samostatné najezdy

Druzstva: chlapci, 8.-9.tfida
divky, 8.-9.tfida

Rozhod¢i: Vadim VSetula

REGELN — FLOORBALL (UNIHOCKEY)

Spielcharakteristik

Floorball spielen 2 Mannschaften jeweils zu 5 (4+1) Spielern, es gibt jeweils nur
einen Torhuter. Die Spieler kdnnen jederzeit wahrend des Spiels wechseln und die
Anzahl der Wechsel ist nicht eingeschrankt. Das Ziel der Spieler besteht darin, ein

Européische Union. Europdischer Fonds fir I I*

regionale Entwicklung: Investition in lhre Ziel 3 | C" 3
Zukunft / Evropska unie. Evropsky fond pro Ano] sousede. Hallo Nechbor

regionalni rozvoj: Investice do vasi budoucnosti  2007-2013. www.ziel3-cil3.eu




Sportovni setkani / Sporttreffen Most — Marienberg 2013
0632.00/130213/1/02

Tor zu schieRen und den Gegner zu hindern, den Ball unter Kontrolle zu bringen
oder ein Tor zu schielden.
Es wird mit einem Ball nur mit den Floorballstocken. Der Ball darf nur mit dem
Floorballstock gespielt werden. Der Torhuter spielt grundsatzlich ohne Stock, nur mit
den Handen und dem Korper.
Die Spielzeit betragt 2x10 Minuten und im Spiel gewinnt die Mannschaft, die in
diesem Zeitlimit die meisten Tore schief3t. Das Spiel kann unentschieden ausgehen.
Spielfeld
Die festgelegte Sportstatte ist die groRe Turnhalle. Dir Tore sind 160 cm breit und
115 cm hoch. Rund um das Tor befindet der kleine und gro3e Torraum. Im grof3en
Torraum kann der Torhuter alle Korperteile einsetzen, um den Ball zu stoppen oder
zuzuspielen. Solange der Torhuter den gro3en Torraum verlasst, wird er als ein
Feldspieler betrachtet.
Ausristung
Den Ball, die Stécke und Ausristung genehmigt der Turnierschiedsrichter.
Spiel
Ab Anfang der einzelnen Teile wird der Einwurf im Mittelpunkt durchgefihrt. Die
Floorballspieler kdnnen nach vorne und nach hinten, Uber jede beliebige Entfernung
spielen, die Position der gegnerischen Spieler spielt dabei keine Rolle. Beim
Torschuss wird am Mittelpunkt eingeworfen.
RegelverstoRe
Regelverstdlie mit einer kurzen Zeitstrafe (2 Minuten)
Wenn vom Gegner wahrend der zweiminutigen Zeitstrafe ein Tor geschossen wird,
kehrt der bestrafte Spieler zurlck ins Spiel.
Regelverstole:

¢ . Stockvergehen — wenn ein Spieler den Stock des Gegners trifft, blockiert, hebt

oder gegen ihn schlagt
Hoher Stock — das Ausholen Uber Hufthéhe ist verboten
Unkontrolliertes Ausholen, Durchfihrung eines Nachhiebs, den Stock Uber den
Kopf eines gegnerischen Spielers heben

Einen gegnerischen Spieler hinter die Bande oder das Tor dricken
Festhalten, Umstol3en des Gegners ist verboten
Den Ball mit der Hand, dem Arm oder dem Kopf zu spielen
Zu viele Feldspieler

¢ Aufhalten des Spiels

e Falscher Spielertausch

e Weitere Verstolie liegen im Ermessen des Schiedsrichters
RegelverstdlRe mit einer Sminutigen Zeitstrafe
Wenn der Gegner wahrend der 5minutigen Strafe ein Tor schieft, wird die Strafe
nicht aufgehoben. Regelverstofie:

e Ein Feldspieler fihrt gewaltsame oder gefahrliche Stockschlage durch

e Einhaken des Gegners mit dem Stock

e Ein Spieler wirft den Stock oder einen beliebigen Ausrlstungsteil ins Spielfeld,

um den Ball zu treffen
¢ Angreifen eines gegnerischen Spielers oder sonstige gewaltsame Vergehen
e Einen gegnerischen Spieler auf die Bande oder das Tor dricken

R
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Standardsituationen

Das Einwerfen kann nur auf dem Mittelpunkt oder auf einer nahe liegenden Stelle, je
nach Ballposition bei der Spielunterbrechung, erfolgen. Der Ball wird stets zwischen
zwei gegnerische Spieler eingeworfen. Zum Einwerfen flhren die folgenden
Situationen: unbeabsichtigte Ballbeschadigung, unbeabsichtigte Torverschiebung,
Spielerverletzung, jede beliebige ungewohnte Situation.

Den indirekten Freischlag fuhr diejenige Mannschaft durch, die kein Vergehen
begangen hat. Der indirekte Freischlag erfolgt an der Stelle, wo der Ball das Spielfeld
verlassen hat, 1,5 m von der Bande. Man muss nicht warten, bis der Gegner seine
Positionen einnimmt. Der Ball ist mit dem Stock zu spielen und muss getroffen
werden; man darf den Ball nicht ziehen oder heben. Den indirekten Freischlag gibt
es, wenn der Ball das Spielfeld verlasst, oder wenn er die Decke oder einen anderen
Gegenstand Uber/auRerhalb dem Spielfeld berlhrt.

Den Freischlag fuhr diejenige Mannschaft durch, die kein Vergehen begangen hat.
Der Freischlag erfolgt an der Stelle des Vergehens, jedoch nicht in einem Abstand
von weniger als 3,5 m vom kleinen Torraum. Man muss nicht warten, bis der Gegner
seine Positionen einnimmt. Der Ball ist mit dem Stock zu spielen und muss getroffen
werden; man darf den Ball nicht ziehen oder heben. Die zum Freischlag flihrenden
Situationen sind den Vergehen ahnlich, die die klirzeren Zeitstrafen zu Folge haben
oder nach kirzeren Zeitstrafen folgen. Die Beurteilung obliegt dem Schiedsrichter.

Ein Straffsto® wird gegen die Mannschaft angeordnet, die ein Vergehen, das zum
Strafstol fuhrt, begangen hat. Der Strafstol3 wird am Mittelpunkt durchgefuhrt und
alle Spieler missen sich aullerhalb des Spielfeldes befinden. Der Schitze muss
immer in Vorwartsbewegung sein. Die Anzahl der Schlage ist unbegrenzt. Sobald der
TorhUter den Ball bertihrt, darf der Schiitze keinen Naschschuss durchfiihren. Eine
Situation, die zum Strafstol3 fUhrt, tritt auf, wenn die Torsituation durch ein Foul der
verteidigenden Mannschaft unterbrochen wird. Die Beurteilung erfolgt nach eigenem
Ermessen des Schiedsrichters.

Klassierung und Wertung

1. Punktzahl (Gewinn — 3 Punkte, Unentschieden — 1)

2. Das gegenseitige Spiel

3. Tordifferenz Uber alle Spiele

4. Eine hohere Anzahl der in allen Spielen erzielten Tore
5. Penaltyschiessen

Mannschaften: Jungen, 8.-9. Klasse
Madchen, 8.-9. Klasse

Schiedsrichter: Vadim VSetula
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PRAVIDLA — MALA KOPANA

Hraje se podle pravidel CMFS

e desetiClenné druzstvo

e pocet hracu 5+1

e klesne-li po€et hracu v poli pod 4, utkani konci

¢ ofsajd neplati
zahrani rukou brankafem mimo pokutové uzemi = penalta
stfidani hokejovym zpusobem ve vymezeném prostoru
pfi zahravani volnych kopl musi stat hra¢ soupefe 5 m od mice
pfi zahravani rohového kopu musi stat hraci soupefe 3 m od brankare
kop od branky bud’ vyhozem, nebo vykopem mice ze zemé; hraci soupefe musi

byt mimo pokutové uzemi

e .mala domd“ a hra brankare po ,malé domu*“ stejné jako ve velkém fotbale
e mi€ rozehrany brankafem muze spoluhrac prevzit v celém prostoru hristé
¢ vylouCeni stejné jako ve velkém fotbale

Hra brankare:
e ,mala domud“ chycena do ruky = PENALTA
e mi¢ do hry je uveden vhozenim, vykopem; jakmile brankar polozi mi¢ na zem,
tento je ve hre!
¢ brankovisté = linie velkého vapna po celé Sifce hfisté

Karty:
e za sprosté vyjadfovani, hrubé zakroky, diskuze s rozhod¢im je udélena Zluta
karta

e po druhé Zlute karté je udélena CERVENA — hrag je vylougen do konce utkani a
NESMI nastoupit nahradnik!

O poradi rozhoduije:
¢ body (vitézstvi 3 body, remiza 1 bod)
e vzajemny zapas
e skore (rozdil branek)
e pocet vstrelenych branek
e penalty (3 kazdy tym)

Hraci doba: 2 x 10 minut

Druzstva: chlapci, 6.-7.tfida
Rozhod¢i: Ladislav Stanék
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REGELN — MINIFUSSBALL

Gespielt wird nach den Regeln des FuRballverbands CMFS
e Eine Mannschaft besteht aus zehn Spielern
e Anzahl der Spieler 5+1

Gibt es weniger als 4 Feldspieler, das Spiel wird beendet

ES gilt kein Abseits

Der Torwart spielt aul3erhalb des Strafraums mit Hand = Strafstol3

Die Spieler werden ein- und ausgetauscht ein einem abgegrenzten Raum, wie

bei Eishockey

e Beim indirekten Freistol3 mussen die gegnerischen Spieler in einem Abstand
von 5 m vom Ball stehen

e Beo Eckstoly mussen die gegnerischen Spieler in einem Abstand von 3 m vom
Torwart stehen

¢ Ballabspielen vom Tor entweder durch Abstol3 oder Abwurf; die gegnerischen
Spieler miUssen sich au3erhalb des Strafraums befinden

e Ein ,Ruckpass” und das Spiel des Torwarts nach einem Rlckpass hat die
gleichen Regeln wie im grof3en FulRball

e Einen vom Torwart abgespielten Ball darf ein Mitspieler im gesamten
Spielfeldraum GUbernehmen

¢ Platzverweise wie im grof3en Ful3ball

Spiel des Torwarts:
e Beim Ruckpass wird der Ball in die Hand genommen = STRAFSCHUSS
e Ballabspielen vom Tor entweder durch Abstol} oder Abwurf; sobald der Torwart
den Ball auf den Boden legt, ist diesel im Spiel!
e Torraum = die Linie des "Sechzehners" entlang der gesamten Spielfeldbreite

Karten:
e FUr vulgare Ausdricke, grobe Eingriffe, Diskutieren mit dem Schiedsrichter wir
die gelbe Karte erteilt
e Nach dem zweiten Gelb wird die Karte ROT erteilt — der Spieler wird bis zum
Spielende vom Platz verwiesen und DARF NICHT als Ersatzspieler antreten!

Klassierung und Wertung
¢ Punkte (Gewinn 3 Punkte, Unentschieden 1 Punkt)
¢ Das gegenseitige Spiel
e Tordifferenz
e Anzahl der erzielten Tore
¢ Penaltyschiessen (jedes Team 3)

Spielzeit: 2 x 10 Minuten
Mannschaften: Jungen, 6.-7. Klasse

Schiedsrichter: Ladislav Stanék
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PRAVIDLA — PREHAZOVANA

Pfehazovana je prupravna hra pro volejbal a z tohoto divodu s nim vykazuje mnoho
podobnosti. Neodbiji se, ale pfehazuje se. DalSi pravidla jsou stejna jako u volejbalu
— pocitani, stfidani, zmény postaveni, hraci pfedni a zadni fady atd. Nesmecuje se,
hazi se, utoCi se a brani a dodrzuji se hraci pasma.

Hraje 6 hracek, rotace je stejna jako pfi volejbale. Hraje se na tfi pfihravky.

HraCka zadni fady nesmi prehrat miC ve vyskoku pfes sit z utocné zény.

Hfisté 9 x 18m (pfipadné podle moznosti), vySka sité 220 cm, volejbalové anténky
nejsou nutné, ale mohou byt pouzity.

Na soupisce je maximalné 8 hracek.

Hracka smi s miem udélat pouze 2 kroky, nesmi s miCem béhat, drzeni mice
nejdéle 3 sec. V setu lze provést nejvice 6 stfidani. Druzstva by méla mit jednotné
obleceni.

Blokuje se jako u volejbalu, podani ze zény za hfistém odkudkoliv.

Set se hraje do 15 bodu. Zapas se hraje na dva vitézné sety.

PFi kazdé chybé proti témto pravidlim je udélen bod soupefi.

HERNIi RAD
1) Hraje se na dva vitézné sety do 15 bodu (rozdil dvou bodu)
2) Vitézstvi = 2 body
3) Prohra=1bod
4) O poradi rozhoduje:
a) pocet bodu
b) vzajemny zapas
c) pomér setu
d) pomér micu

Druzstva: divky, 6.-7.tfida
Rozhodéi: Karin Schererova

REGELN - NETZBALL

Netzball (Ball Gber Netz) ist ein Vorbereitungsspiel fur Volleyball und aus diesem
Grund gaben sie viele Gemeinsamkeiten. Der Ball wird nicht abgeschlagen, sondern
uber das Netz geworfen. Die Ubrigen Regeln sind die gleichen wie beim Volleyball —
Zahlweise, Auswechseln. Rotation, Spieler der vorderen und hinteren Linie usw. Es
gibt keinen Angriff, man wirft den Ball und verteidigt, die Spielzonen werden
eingehalten.

Es gibt 6 Spielerinnen, die Rotation ist der beim Volleyball gleich. Man spielt auf drei
Zuspiele.

Eine Spielerin der hinteren Reihe darf den Ball im Aufsprung nicht Gber das Netz aus
der Angriffszone werfen.

SpielfeldgroRe 9 x 18m (bzw. nach Moglichkeit), Netzhéhe 220 cm, die
Volleyballantennen sind nicht erforderlich, kdnnen jedoch verwendet werden.

Auf der Liste befinden sich maximal 8 Spielerinnen.
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Eine Spielerin darf mit dem Ball maximal 2 Schritte machen, darf mit dem Ball nicht
laufen, darf den Ball maximal 3 Sekunden lang halten. Im Set kann maximal 6x
ausgewechselt werden. Eine Mannschaft sollte eine einheitliche Kleidung tragen.
Blockieren wie beim Volleyball, Aufschlag von der Zone hinter dem Spiel von
beliebiger Stelle aus.

Ein Satz dauert solange, bis eine Mannschaft 15 Punkte erreicht hat. Es wird auf
zwei Gewinnsatze gespielt.

Bei jedem Verstol3 gegen diese Regeln wird ein Punkt dem Gegner erteilt.

SPEILORDNUNG
1) Es wird auf zwei Gewinnsatze bis 15 Punkten gespielt (2-Punkt-Differenz)
2) Gewinn = 2 Punkte
3) Verlust = 1 Punkt
4) Klassierung und Wertung
a) Punktzahl
b) Das gegenseitige Spiel
c) Das Verhaltnis der Satze
d) Das Verhaltnis der Balle

Mannschaften: Madchen, 6.-7. Klasse

Schiedsrichter: Karin Schererova
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